Kreative Aufsatzerziehung

Einsatzort:

Das Material eignet sich sowohl flr eine Lerntheke innerhalb des Aufsatzunterrichts wie auch
fur Gruppen- oder Einzelarbeit.

Vorbereitung:

Es gibt vier verschiedene Arten von Aufsatzkarten, die entsprechend der Fragen ,Wer?“,
,Wann?“, Wo?“ und ,Was?“ die Hauptfigur, die Zeit des Geschehens, den Handlungsort und
das Geschehen selbst angeben. Die Karten werden auf farbiges Papier kopiert oder geklebt,
fur jede Kategorie eine andere Farbe. Karten einzeln ausschneiden und maoglichst laminieren.
Aulerdem erhalten die Schuler die Anleitung ,So wirst du zum Geschichten-Profi!*

Zur Verwendung innerhalb der Lerntheke wird das Material einmal bendtigt. Soll es seinen
Einsatz in der Gruppenarbeit finden, bendtigt jede Gruppe das gesamte Material. In der Ein-
zelarbeit sollte das Material so oft vervielfacht werden, dass von jeder Karten-Kategorie ca.
3—4 Karten mehr vorhanden sind als Schiler. So hat jeder Schuler das Gefuhl, er kann zufallig
ziehen, fur keinen bleibt der unbeliebte Rest an Aufgaben.

Das Material dient vor allem zur Schreibmotivation. Es sollten alle Ideen der Schiler zugelassen
werden, auch wenn die Geschichten sehr kurios sind. Die Schiiler sollen zwar angeregt werden,
eine langere Geschichte zu verfassen, aber auch weniger Zeilen sollen gewurdigt werden. Lan-
ge soll nicht als Beurteilungskriterium erscheinen.

So wirst du zum Geschichten-Profi!

Das brauchst du:

e Block

e Fuller oder Bleistift

e Die farbigen Ideenkarten

Vorbereitung:

Sortiere die Ideenkarten nach Farben. Mische jede Farbe getrennt durch und lege
die vier Stapel verdeckt vor dich auf den Tisch.

Und so geht’s:

Ziehe von jedem Stapel die oberste Karte.

Nun hast du eine Person, eine Zeit, einen Ort und ein Ereignis vor dir liegen. Die
sagen dir wer die Hauptfigur deiner Geschichte ist, wann deine Geschichte spielt, wo
deine Geschichte spielt und naturlich, was passieren soll.

Kannst du dazu eine lustige Geschichte schreiben?

Macht doch einen Geschichten-Wettbewerb! Jeder zieht fur sich selbst die
vier Karten. Wer kann die lustigste Geschichte schreiben?
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Wer? Wann? Wo? Was?
Oma Weihnachten Urwald Spazieren gehen
Mittelalter . .

Du (vor 1000 Jahren) Wiste Schlittschuh laufen
Ritter Heute Stadt Drachen toten
Affe Vor 50 Jahren Dorf Verbrecher fangen

- . . Aulerirdische
Lilli Fruhling Pyramide entdecken
Peter In 200 Jahren Landstralle Schwimmen gehen
Antike
Postbote (vor 2000 Jahren) Burg Schatz suchen
Mit einem
Hund Gestern Wohnung Raumschiff fliegen
Vater Letztes Jahr Schule Packchen verlieren
Astronaut Winter Spielplatz Betruger entlarven
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